ATEIMCAO 


Por favor, leia o aviso abaixo antes usar seu video game 
ou antes de permitir que sens filhos comecem a jogar. 
Existe um tipo raro de epilepsia, denominado 
fotossensivel, que pode ser estimulado por variagoes 
luminosas intermitentes, alteragao de luz de tela de tele- 
visao, computador, luz estroboscopica ou raios de sol 
passando atraves de folhas e galhos de arvores. A epi- 
lepsia e uma doenga que pode ou nao estar manifestada. 
Por isso, para minirnizar qualquer risco, pedimos que 
tome as precaugoes abaixo: 

Antes de Usar: 

- Se voce ou alguem de sua famllia ja teve algum tipo 
de epdepsia ou perda de sentidos quando exposto a 
variagoes luminosas, consulte seu medico antes de 
jogar. 

- Sente-se no mlnimo a 2.5 m da tela de televisao. 

- Se voce estiver cansado ou tiver dormido pouco, des- 
canse e so volte a jogar quando estiver completamente 
recuperado. 

- Tenha certeza de que o quarto em que voce esta jo- 

gando e bem iluminado. ^ 

Durante o Jogo: 

- Descanse pelo menos 10 minutos por hora quando 
voce estiver jogando video game. 

- Os pais devem supervisionar os filhos no uso do video 
game. Se voce ou seus filhos sentirem alguns sintomas 
como vertigem, visao alterada, contragoes nos musai- 
los ou olhos, perda de conscienda, desorientagao, quaJ- 
quer movimento involuntario ou convulsoes, pare de 
jogar imediatamente e consulte seu medico. 
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Master System” | ; 



COMO COLOCAR O CARTUCHO 
NO MASTER SYSTEM 


1. Cerdfique-se que o MASTER SYSTEM esta desligado. 
Conecte o joystick 1. 

2. '‘Coloque o cartucho JURASSIC PARK no console, confor- 
ine explica o manual do MASTER SYSTEM. 

3. Ligue o MASTER SYSTEM. Se nada aparecer na tela, desH- 
gue o aparelho e verifique se o cartucho esta bem colocado. 
Depois, ligue-o novamente. 

4. JURASSIC PARK e para apenas 1 jogador. 


IMPORTANTE: Jamais coloque ou retire o cartucho enquan- 
to o MASTER SYSTEM estiver ligado! 


Tampa protetora da 
Botao Pausa entrada do cartucho 
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Terror Incontrolavel 



Nossa historia come^a nuiria 
pequena ilha da Costa Rica. 
Essa ilha foi escolhida como 
o local ideal para o maior 
avango tecnologico de todos 
os tempos; O Parque d.os 
Dinossauros. 


As prmcipais atragoes sao gigantes que viveram no Pla- 
neta Terra: criaturas que foram extintas ha 65 milhoes de 
anos e foram agora regeneradas usando manipula^oes 
geneticas - os dinossauros estao de volta! 


O Parque dos Dinossauros trouxe 
a fantasia de volta a vida. Os visi- 
tantes poderao olhar um 
dinossauro verdadeiro com toda a 
seguranga, grat^as a um sistema de 
controle de seguran<;a computa- 
dorizado que foi instalado na Hha. 

Ha um problema - o computador 
esta com vhus no programa, e agora 
ele esta totabnente quebrado. As cer- 
cas que isolam as criaturas perde- 
ram a eletricidade. Varios 
dinossauros estao soltos e e sua res- 
ponsabilidade tranquiliza-los e 
captura-los antes que alguem se ma- 
chuque. O Parque ira abrir em pou- 
cos ias - voce esta pronto para o 
desafio? 





Assuma o Controle! 


Botao Direcional Botao 1 Botao 2 

(Botao D) 



Botao D 

• Pressione para mover o cursor do Jeep para uma area 
do parque. 

• Pressione para a esquerda ou direita para mover-se 
nessas diregoes. 

• Pressione para baixo para abaixar - pressione para 
baixo e para a esquerda ou para baixo e para a direita 
para rastejar nessas diregoes. 

• Pressione para cima para entrar nas portas. 

• Pressione para cima e mantenha pressionado enquan- 
to voce pressiona o Botao 2 para pular e se pendurar 
no teto ou nas bordas. Pressione para a esquerda ou 
para a direita para mover-se nessas diregoes enquanto 
estiver pendurado. Pressione o Botao 2 ao mesmo tem- 
po para pular para baixo para um nivel inferior. 



Botao 1 

• Pressione para paralisar o jogo e ver a Tela de Pausa 
(onde voce pode selecionar armas). Pressione nova- 
mente para terminar o jogo. 

• Pressione para atirar com as armas seledonadas. 

• Pressione para deixar a Tela de Pausa e terminar o 
jogo. 

• Pressione para selecionar a area do parque em que o 
jeep esta. 


Botao 2 

• Pressione para pular. 

• Pressione para selecionar a area do parque em que o 
jeep esta. 


Botao de Pausa 

• Pressione para paralisar o jogo; pressione novamente 
para terminar o jogo. 



Uma vez ligado o Master 
System, o logotipo da Sega apa- 
recera, seguido da a Tela de 
Titulo. Depots de alguns mo- 
mentos, uma demonstra(;ao do 
jogo comegara. Pressione o 
Botao 1 para sair da demons- 
tracao e retomar para a Tela 
de Titulo. Pressione novamente para ver a historia do 
Parque dos Dinossauros ou pressione o Botao 1 nova- 
mente para ver o mapa de Isla Nublar. 


Defeitos do Computador! 

O Parque dos Dinossauros 
foi criado para dar aos vi- 
sitantes a sensagao de vol- 
tar no tempo. Esta sensa- 
(;ao "pre-historica" se 
torna muito real quando a 
eletriddade do cativeiro 
dos dinossauros e cortada e eles escapam! Agora, Dr. 
Alan Grant, voce tera que entrar na area onde os 
animais estao soltos e leva-los novamente para suas 
jaulas. 




Voce vai comegar do Centro dos 
Visitantes e percorrer de Jeep as 
areas onde os dinossauros estao 
habitando. Pressione o Botao D 
para mover o cursor do Jeep para 
a area que voce quer ir e pressio- 
ne o Botao 1 ou 2 para seleciona- 
la. 


O Jeep sera um alvo obvio para 
os dinossauros, entao se pre- 
pare para algumas agoes antes 
de alcan<;ar a area seledonada. 
Quando os dinossauros ataca- 
rem, pressione o Botao D para 
apontar a mira do revolver 
para eles e pressione o Botao 1 
para atirar. Quando uma criatura maior aparecer, voce 
vera um indicador mostrando-lhe em que parte do 
dinossauro voce deve mirar. 

Passe por cada area dermban- 
do os animals menores, pros- 
siga para onde estao os 
dinossauros maiores e tente 
faze-los dormir. Com cada 
dinossauro pequeno que voce 
espantar, voce recebera um 
item util, entao nao deixe nenhum fugir! 




Antes de voce comegar a sua jornada, e uma boa ideia se 
adaptar com as suas armas e itens, assim como com as 
criaturas que voce ira enfrentar em cada area. As armas 
sao acessadas pela Tela de Pausa. 


A Tela de Pausa 


Um simbolo em formato de uma mao aparece sobre a 
arma que voce esta usando no momento, e abaixo dele 
voce vera uma demostra^ao do que a arma faz. Selecione 
uma arma moyendo o Botao D para a esquerda ou para 
a direita ate o simbolo da mao aparecer sobre a arma que 
voce quer usar, e pressione o Botao 1 ou 2 para retornar 
a agao! 



Armas e itens 


Voce esta equipado com tres tipos de armas, cada uma 
tern uma vantagem e desvantagem particular. Escolher a 
arma certa para o dinossauro certo e essendal para ficar 
vivo. 


Rifle Tranquilizadon Essa arma e uni instrumento mui- 
to util para atingir dinossauros a longa distancia. A unica 
desvantagem dessa arma e que da nao fundona muito 
bem contra o dinossauro mais agressivo, que tern pele 
grossa. 

Cheque de Granada: Esse projetil estoura no ar, assus- 
tando qualquer animal" que estiver nas proximidades. 
Voc§ provavelmente achara essa arma mais util contra 
criaturas voadoras e dinossauros que estao nas bordas 
acima de voce. 

Granada de Bola de Fogo: Essa e uma arma explosiva 
muito poderosa, util contra animal mais agressivos, 
como Velociraptores e Tiranossauros Rex. 

Estao GspaUiados pelo parque varies itens que serao 
uteis na sua caga. Voce pode encontra-los em qualquer 
lugar, eles ate pularao para fora dos dinossauros quando 
voce tranquiliza-los. Esses dinossauros coniem qualquer 
coisa! 


Bonus; Esses itens em vermelho e branco 
sao normalmente encontrados quando voce 
atira num dinossauro. Quando o item apa- 
rece, caminhe ate ele para apanha^-lo. Nao 
demore muito, porque eles desaparecerao 
depois de alguns momentos. A cada 10 Bonus que voce 
coletar, recebera um Continue! 




Renovar For^a: Esses itens cheios de Hqui- 
dos azuis podem ser encontrados pelo par- 
que e quando voce atinge um dinossauro. 
Cada item de for(;a que voce coleta restaura 
uma barra no seu medidor de vida. 


Renovar as Formas por Complete: Esse item se parece 
com o da Renovagao de Forga, mas o conteudo e verme- 
Uio ele restaura um numero maior de barras no seu 
medidor de vida. 



Kit de PrimeiK) Socorro: Use esse item para 
restaurar todas as barras no seu medidor 
de vida. E uma boa ideia guarda-lo para os 
mementos em que voce realmente predsar, 
porque nao ha muitos deles espalhados ao 
redor. 



Medidor de Vida Extra: Esse item e encon- 
trado apenas na etapa de caga do jogo. Ati- 
re no dinossauro para encontrar o item, de- 
pots atire no item para coleta-lo. Nao perca 
esse item - as Barras de Vida Extra sao uma 
grande ajuda nas etapas de agao! 



1-Up: Colete esse item para aumentar o seu 
numero total de continues. 


O DICIONArIO DOS DINOSSAUROS 


Brachiosaur: Tambem conheddo como Brontosauro, esse 
dinossauro enorme pesa trinta toneladas (aproximada- 
mente o peso de um bando de elefantes), e tem 15 metros 
de altura! Felizmente, e herbfvoro. Ao contrario da mai- 
oria dos habitantes do Parque dos Dinossauros, ele nao 
tenta comer voce. Apenas evite ser pisoteado. 

Dilophosaur: ApeKdado de "O Maldoso", esse animal 
de apenas 1.3 metros de altura nao e particularmente 
agressivo, mas se voce chegar muito perto, ele abrira 
uma crista ao redor da cabe^a e ira cuspir um spray de 
veneno! 

Galliminus: Um pouco maior que o Dilophosaur, essa 
criatura tambem e relativamente inofensiva, mas dara 
pancadas fortes se encontrar com voce. Se voce chegar 
muito perto, derrube-o com duas flechas de 
tranquili^ntes. 

Pteranodon: Essas criaturas voadoras agem como mui- 
tos passaros: atacam as vitimas de cima e agarram-nas 
com suas pernas afiadas. Se um atacar voce, use as 
suas granadas de choque para confundi-las. Elas pro- 
vavelmente nao atacarao duas vezes...a nao ser que 
estejam muito bravas! 



Triceratops: Aproximadamente do tamaiilio de urn ele- 
fante, o Triceratops e normalmente muito dodl, mas 
qucindo ele se sente em perigo, fica como tun rinoceron- 
te. A polpa ossuda e grossa na cabega dele protege-o 
contra ataques frontais - voce nao sera capaz de derruba- 
lo atirando na sua cabega. 

Tyrannosaurus Rex: Tambem conliecido pelo apelido 
de 'T-Rex", esse camivoro pode consumir mais de uma 
tonelada de comida de uma so vez, e com mandibulas 
maiores que as de uma grande baleia branca, o T-Rex 
usara toda a sua habilidade para preparar armadilhas e 
captura-lo. 

VelociraptoK Seu apelido e "Raptor". Apesar do seu 
tamanho relativamente pequeno para um dinossauro 
(aproximadamente 1.8 metros de altura), essa e uma das 
criaturas mais mortals que ja existiu na face da Terra. 
Com a inteligencia de um chimpanze, com os instintos 
mortals de um tigre^ e com uma garra de 6 polegadas, o 
Velociraptor e um adversario que voce nao pode subes- 
timar. 


O Mapa da Hha 


Area do Triceratops 

A tempestade dificultara bastante o seu 
caminho atraves de furacoes, regioes 
com fogo e relampagos impertinentes 
caindo ao redor de voce. Como se ja 
nao bastasse os dinossauros! 


Area do Brachiosaur 

Voce deve percorrer a area ao lado do 
rio ate a entrada da area de armazena- 
gem do parque. Caminhe com cuidado 
ao longo do rio - ha varios dinossauros 
menores dentro dele, e eles estao pro- 
vavelmente com come. Dentro da area 
de armazenagem, voce encontrara um ou mais Raptors. 
Procure pela entrada do lago, encontre o Brachiosaur e 
derrube-o. 





Area do Pteranodon 



Essa tem v^ias cavemas para se 
explorar e varios dinossauros passean- 
do para dificultar a passagem. Verifi- 
que as cavemas por inteiro para pegar 
ftens espedais que irao Ihe ajudar na 
sua ca<;ada. Quando voce sair para fora, 
preste atenc^ao onde pisa - algunias cavemas podem 
desabar enquanto voce estiver pisando sobre elas. 

Area do Velociraptor 
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Os Raptors fizeram a casa deles dentro 
da area do gerador central de energia 
da ilha. Isto torna obrigatorio que voce 
prenda esses animals, um vez que a 
energia do sistema de seguranga da ilha 
nao pode ser restaurada ate que seja 
seguro contratar uma equipe de reparos para consertar o 
estrago feito. Tome cuidado tambem com os Pteranodons 
e Pterodactyls que estao fazendo ninho no armazem. 


Area do Tyrannosaurus 

O sistema de seguranga nessa area esta 
com defeito - os lasers estao atirando 
aieatoriamente. Nao e possivel cortar a 
forc^a la sem desativar o elevador, en- 
tao, voce tera que fazer o melhor que 
puder. Tome cuidado com as portas 
fechadas - parece que os Raptors descobriram como 
abri-ias - e tamb^ quando abri-las... 


TVUMKCrULIUE 






Sucesso ou Desastre? 


Se voce usar todas as suas vidas e tiver Continues, a tela 
de Continue aparecera. Escolha continuar a caqa selecio- 
nando YES (sim), ou terminar a sua aventura selecionan- 
do NO (nao) - fa^a a escolha movendo as setas para a sua 
escolha com o Botao D. Se voce decidir continuar a ca(;a, 
o jogo ira comegar novamente do Centro de Visitas. 
Pegue a area que voce quer tentar e comece! 

Observagao: Qualquer area que voce ja limpou, 
permanecera limpa. 

Se voce for capaz de passar as series 1-4 com sucesso, 
recebera um parabens. Infelizmente, se voce nao for ca- 
paz de passar sem usar Continues (voce comega o jogo 
com tres Continues), voce nao sera considerado bom o 
suficiente para dominar o Tyrannosaurus Rex, e o Par- 
que dos Dinossauros tera que continuar fechado. Porem, 
se voce for capaz de passar pelas quatro primeiras series 
sem usar nei^um Continue, sera pedido a voce para 
encarar a Ugao mais perigosa - derrotar o T-Rex. Nos 
torcemos para que voce chegue ao fim do desafio! 

Se todas as suas vidas e Continues acabarem, a Tela de 
Fim de Jogo aparecera e logo em seguida o logotipo da 
Sega. Tenha paciencia, voce conseguira! 


Picas Uteis 


• Voce nao conseguira passar por todas as areas atacan- 
do ou encarando os dinossauros. Voce tern que pensar 
sobre a sua localiza(;ao, onde o dinossauro esta e como 
paraliza-lo sem se machucar. Lembre-se que os 
dinossauros aparecem em grupos de acordo com a 
forma e tamanho, entao voce precisara de varias tecni- 
cas e de todas as suas armas para passar por tudo de 
uma so vez. 

• Pode ser convidativo usar o Kit de Primeiros Socorros 
quando voce perde um ponto no Medidor de Vida, 
mas, a nao ser que voce esteja enfrentando um dos 
grandes, tente usa-los o menos possfvel. Voce pode 
coletar ate 9 Kits, e conforme a passagem fica mais 
dificil, 0 valentao se machucara. Voce precisara de 
alguma coisa para poder passar quando nao houver 
nenhum item de Renovaqao de For(;a a ser encontrado. 

• Quando voce estiver indo para as areas no Jeep, tenha 
certeza de coletar os dois itens do Medidor de Vida 
Extra. Essa e a linica chance que voce tera para coleta- 
los e voc§ certamente precisara deles futuramente. 

• Pratique as suas habilidades para escalar e para se 
penduiar futuramente - voce tera que fazer muito dis- 
so conforme for passando pelas varias ^eas do parque. 

• Se voce for capaz de atingir area 5, um dos seus maio- 
res problemas sera os lasers defensives que estarao 
atirando aleatoriamente. Voce chegara mais longe se 
derruba-los ao inves de apenas tentar des-viar deles. E 
claro, mesmo que voce passe pela defesa, havera 
Tyrannosaurus Rex com muita fome e^?erando por voce... 


OUTROS SUCESSOS DA TEC TOY 


BATMAN 

RETURNS 



Gotham City... tuna cidade dominada pelo medo. 

Piguim... a dura vida nos esgotos fez dele um verdadeiro 
monstro. 

Mulher-Gato... a mais traicoeira de todas as felinas. 

Batman... nossa unica salvaqao!! 

Gothan City foi dominada pelo Pinguim e pela Mulher-Gato. 
Os pobres cidadaos, iludidos pelos perversos viloes, entrega- 
ram o poder e ficaram contra nosso heroi. Santa encrenca! 
Sera que as Forqas do Mai irao veneer? 

E claro que nao, pois voce, com seu Bat-movel, sua Bat-corda 
e muitos outros Bat-acessorios ira livrar Gotham dos viloes. 
Isso, e claro, se a sua Bat-tecnica nao for Bat-ruinzinha! 

Vista a camisa do Cavaleiro das Trevas e acabe com o reinado 
de terror do Pinguim. Ao ver a luz do Bat-sinal, prepare-se: 
esta tarefa nao sera nada Bat-facil!! 





CERTIFICADO dV^^^RAMTIA 

h. ,A TEC TOY garante este produto contra uc'il^itos 
iricagao pelo prazo de 90 (noventa) dias, contados 
irtir da data de sua compra. 

Em caso de defeito, dirija-se a urn posto de 
Assistencia Tecnica Autorizada da TEC TOY munido 
deste certificado e da nota fiscal comprobatoria da 
compra, para obter os servigos cobertos por esta 
garantia. 

A presente garantia, contudo, nao cobre 
defeftos originados por uso indevido, tentativa de violagao 
do cartucho e consertos por pessoa nao autorizada. 

A presente garantia tambem nao cobre fretes de 
envio e-ou retomo a umaAssitencia Tecnica Autorizada 
da TEC TOY. 
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